L’Aède peut soit donner directement la phrase, soit s’en tenir à la vision suggérée.

Idéalement, chaque prophétie devrait être ambiguë. En interpréter une requiert un test de Savoir de seuil 20. Ensuite, c’est le joueur, en accord avec le tempérament de son personnage, qui décide quel sens choisir.

« Le chemin de Prométhée est tien » : au choix, soit l’intéressé doit persévérer malgré la souffrance, soit il s’expose à de sévères représailles. Prométhée, pour avoir trop donné aux hommes, avait été enchaîné au mont Caucase et un aigle lui dévorait chaque jour le foie, siège de l’amour.

Vision : un chemin de montagne escarpé, baigné de lumière aveuglante, au bout duquel Prométhée gémit contre la paroi.

« Je vois l’Erèbe et au-delà l’Olympe » : soit l’objet de la quête est sur une autre planète (l’espace étant l’Erèbe, le gouffre de la Nuit originelle) ; soit de grands dangers se profilent avant l’accomplissement de la quête.

Vision : un océan dans la nuit, et une île éblouissante au milieu.

« Quand tu seras à l’Ecclésia, cherche l’aide du serpent » : l’intéressé doit se rendre à une assemblée où il devra soit s’allier à un traître notoire, soit trouver un médecin qui saura l’aider.

Vision : une procession d’hommes en manteaux, l’un d’eux a une tête de reptile.

« Quand tu trouves le rat, la belette n’est pas loin ! » : l’intéressé doit savoir que s’il s’est fait un ennemi (le rat qui souille les greniers), ce dernier a sûrement le sien (la belette qui le pourchasse), et que cela peut l’aider ou le gêner ; à l’inverse, s’il a un ami, celui-ci a tout aussi sûrement un ennemi, qui va aussi s’en prendre à lui.

Vision : des corps agiles qui se poursuivent dans les combles d’une maison.

« Ce n’est pas la lance mais le thyrse qu’il te faut » : l’intéressé devrait chercher à négocier (sous les auspices d’Hermès) plutôt que combattre (à la merci d’Arès) ; autre interprétation, les deux voies sont sans issue et alors il aura besoin de soins urgents. Le thyrse est la baguette d’Hermès, qui guérissait toutes les blessures.

Vision : deux hommes visent un sanglier, l’un voit sa lance se briser, l’autre le touche avec son thyrse et le transforme en homme.

« C’est un voyage pour un oiseau du lac Stymphale » : le navire de l’intéressé doit être davantage blindé en prévision du périple. Les oiseaux du lac Stymphale, dont Hercule tua la plupart, avaient des plumes de pierre.

Vision : Icare se vêt de plumes de pierre et échappe ainsi à sa mésaventure.

« Il est fou qui se croit souverain devant Poséidon ! » : l’intéressé va faire une grosse bêtise par ignorance et vanité, et ferait mieux d’écouter ses amis.

Vision : un roi juché sur un radeau insulte Poséidon et se fait engloutir.

